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สพว.05 

รายละเอียดผลการด าเนินงานของรายวิชา 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS 2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  (Data Structure and 
Algorithms)  จ านวน 3 หน่วยกิต 
2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) :  CS1343   
   รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) :  ไม่มี  
3. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา : อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
   ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม :  ไม่มี 
4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน : ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปีที่ 2 
5. สถานที่เรียน : อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 
หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห์ หัวข้อการสอน 

จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 หลักการพัฒนาซอฟต์แวร์
และคลาสในจาวา 
- วัฎจักรการท างาน

ของซอฟต์แวร์ 
- ขั้นตอนการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 

จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- การวิเคราะห์
อัลกอริทึม 

- การสร้างคลาสขึ้น
ด้วยตนเอง 

- ชนิดข้อมูลประเภท 
abstract (ADT: 
Abstract Data 
Type) 

2 การสืบทอดคุณสมบัติและ
การรับมือกับความ
ผิดปกติ 
- การสืบทอด

คุณสมบัติ 
- Abstract class 

and abstract 
method 

- การรับมือกับความ
ผิดปกติ 

 

2 3 2 3  

3 โครงสร้างข้อมูล Array 
- ลักษณะการท างาน

ของ array 
- การประกาศและ

สร้าง array 
- การเข้าถึงข้อมูลใน 

array 
- การจัดการ array 

ด้วย loop 

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 

จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- การเก็บข้อมูล
ประเภท object ลง
ใน array 

4 โครงสร้างข้อมูล Linked 
List 
- โครงสร้างและการ

ท างานของ Linked 
List 

- ลักษณะการท างาน
ของ Doubly 
Linked List 

- ลักษณะการท างาน
ของ Circular 
Linked List 

2 3 2 3  

5 โครงสร้างข้อมูล Stack 
- โครงสร้างและการ

ท างานของ Stack 
- การน า Stack ไป

ประยุกต์ใช้งาน 
 

2 3 2 3  

6 โครงสร้างข้อมูล Queue 
- โครงสร้างและการ

ท างานของ Queue 
และ Priority 
Queue 

2 3 2 3  

7 Recursion 2 3 2 3  

8 สอบกลางภาค 3 3  
9 อัลกอริทึมในการค้นหา

ข้อมูล 

2 3 2 3  



 
 

หน้า   4 
 

สัปดาห์ หัวข้อการสอน 

จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Linear/Sequenti
al search 

- Binary search 
- Hashing 

10-11 อัลกอริทึมของการจัดเรียง
ข้อมูล 
- Selection Sort 
- Bubble Sort 
- Insertion Sort 
- Shell Sort 
- Heap Sort 
- Merge Sort 
- Quick Sort 

4 6 4 6  

12-13 โครงสร้างต้นไม้ 
- Binary Trees 
- Binary Search 

Trees 
- AVL Trees 

4 6 4 6  

14-15 อัลกอริทึมของกราฟ 
- นิยามและ

สัญลักษณ์ของ
กราฟ 

- การอ้างอิงกราฟ 
- ตัวด าเนินการใน

กราฟ 
- Shortest Path 

Algorithm 
- Minimum 

Spanning Tree 

4 6 4 6  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 

จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Topological 
Order 

16 การประมวลผล
แฟ้มข้อมูล 
- การอ่านแฟ้มข้อมูล 
- การเขียน

แฟ้มข้อมูล 
น าเสนอโครงงาน 

2 3 2 3  

17 สอบปลายภาค 3 3  
รวมจ านวนชั่วโมงตลอดภาค

การศึกษา 
30 45 30 45  

 

 

2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี) 

 ไม่มี 
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3. ประสิทธิผลของวิธีการจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลที่ด าเนินการเพื่อท าให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมิน
ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื ่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที่ท าให้
ม ีว ิธ ีการจัดการสอนหรือ
วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

CLO 1 เข้าใจ

หลักการท างาน

ของการสร้าง

โครงสร้างข้อมูล

แบบต่าง ๆ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- สอนบรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎี (Passive 

Learning) มุ่งสู่การ

สอนให้ปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แบบฝึกหัด/ทดสอบ

ย่อย/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแล้ว 

- ในบางประเด็น

ก าหนดให้นักศึกษาท า

การเรียนรู้จากสื่อ

เทคโนโลยีท่ีผู้สอนได้

เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้น

เรียน แล้วน ามาท า

กิจกรรม และถามตอบ

ปัญหาในชัน้เรียน 

(Flipped 

Classroom) เพื่อเป็น

การพัฒนาทักษะการ

เรียนรู้เพื่อการ

ด ารงชีวิตส าหรับ

ศตวรรษท่ี 21  

การค้นคว้าด้วย

ตนเอง/งานท่ีได้รับ

มอบหมายโดยสังเกตุ

จากพฤติกรรมการ

ตอบค าถาม การ

สื่อสาร ด้วยการใช้

รูปแบบการให้คะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

- จัดกิจกรรมให้

นักศึกษา

ท าการค้นคว้าหา

ความรู้เพิ่มเติม และ

น ามาแลกเปลี่ยน

ความรู้โดยการ

น าเสนอหน้าชั้นเรียน 

ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในการ

ส่งเสริมให้มีทักษะการ

การค้นคว้าด้วย

ตนเอง(บทความ/การ

เข้าร่วมงานวิชาการ) 

โดยสังเกตจาก

พฤติกรรมการ

น าเสนอ การตอบ

ค าถาม และการ

สื่อสาร ด้วยการใช้

รูปแบบการให้คะแนน
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เรียนรู้ตลอดชีวิต 

(Life-long learning) 

รูบริค (Rubric 

Score) 

CLO 2 วิเคราะห์
อัลกอริทึมและ
ประเมินเวลาที่ใช้
ในการท างานเพื่อ
ใช้ในการบริหาร
จัดการ
หน่วยความจ า
ในขณะท างาน 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- ให้นักศึกษาได้ฝึก
วิเคราะห์การแก้ปัญหา
จากโจทย์ตัวอย่างท่ีให้ 
โดยเขียนเป็น
อัลกอริทึมและ
โปรแกรม พร้อมท า
การวิเคราะห์
อัลกอริทึมและ
ประเมินเวลาท่ีใช้ใน
การท างานเพื่อใช้ใน
การบริหารจัดการ
หน่วยความจ าในขณะ
ท างานซึ่งกิจกรรมนี้ถือ
เป็นการส่งเสริมทักษะ
กระบวนการคิด
(Critical Thinking)
และนวัตกรรมด้านการ
คิดเชิงวิพากษ์และการ
แก้ปัญหาซึ่งเป็น
คุณสมบัติของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษท่ี 21 
พร้อมฝึกฝนการเขียน
โปรแกรม 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แบบฝึกหัด/ทดสอบ
ย่อย/สอบกลางภาค/
สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

การจัดการเรียนการสอนและ
การวัดลมีความหลากหลาย
เหมาะสมดีแล้ว 

CLO 3 เขียน
โปรแกรมเพื่อ
บริหารจัดการกับ
ข้อมูลด้วย
โครงสร้างข้อมูล
แบบต่าง ๆ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

-  ให้นักศึกษาได้ฝึก
ปฏิบัติจริงอย่างมี
กระบวนการ โดยเร่ิม
จากการรวบรวมข้อมูล
เพื่อศึกษาความเป็นไป
ได้ แล้วมาท าการ
วิเคราะห์ปัญหา และ
สรุปเป็นประเด็น
ปัญหาและความ
ต้องการ และท าการ
เขียนโปรแกรมเพื่อ
บริหารจัดการกับ
ข้อมูลด้วยโครงสร้าง
ข้อมูลแบบต่าง ๆ เพื่อ
ส่งเสริมทักษะด้านการ
รู้สารสนเทศ ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสรา้ง
คุณลักษณะของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษ
ท่ี 21เพื่อเป็นการ
ส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ด้วยตนเองและ
เป็นการจัดการเรียนรู้
แบบ Project-based 
Learning และจัดเป็น
กิจกรรมนี้ถือเป็นการ
ส่งเสริมทักษะ
กระบวนการคิดและ
นวัตกรรมด้านการคิด
เชิงวิพากษ์และการ
แก้ปัญหาซึ่งเป็น
คุณสมบัติของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษท่ี 21 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แบบฝึกทักษะ
ภาคปฏิบัติการ/
ทดสอบย่อย/สอบ
กลางภาค/สอบปลาย
ภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

การจัดการเรียนการสอนและ
การวัดลมีความหลากหลาย
เหมาะสมดีแล้ว 
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CLO 4 พัฒนา
โปรแกรมเพื่อ
แก้ปัญหาโดยเลือก
โครงสร้างข้อมูลใน
การจัดเก็บขอ้มูลที่
เหมาะสม 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

-  มีการมอบหมายให้
นักศึกษาจับกลุ่มและ
พัฒนาระบบงาน ตาม
หัวข้อท่ีเลือกเอง  โดย
มีการก าหนดความ
รับผิดชอบให้สมาชิก
ในทีมตาม
ความสามารถในการ
ผลิตผลงาน ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสรา้ง
คุณลักษณะของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษ
ท่ี 21โดยสมาชิกแต่ละ
คนต้องน าหลักการ
ความรู้ท่ีได้เรียนและ
ศึกษาจากแหล่งอื่นมา
ประยุกต์สร้างสรรค์
ระบบงานเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และมีบูรณา
การงานด้านท านุบ ารุง
ศิลปะและวัฒนธรรม
กับการเรียนการสอน
โดยก าหนดแนว
ทางการเลือกหัวข้อ
โครงงานให้เกี่ยวข้อง
กับศิลปวัฒนธรรมเพื่อ
เป็นการปลูกฝังและ
สร้างจิตส านึกให้กับ
นักศึกษา โดยน า
นักศึกษาเข้าร่วม
โครงการพัฒนา
นักศึกษาของหลักสูตร
เพื่อเก็บข้อมูล
ประกอบการจัดท า
โครงงานของรายวิชา 
และเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบ Project-
based Learning 
Flipped Classroom 
นอกจากนี้ยังเป็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการ
ร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) การ
คิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) การ
ติดต่อสื่อสาร 
(Communication) 
และการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) 
อีกด้วย 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

โครงงานรายวิชาโดย
สังเกตุจากพฤติกรรม
และการแสดงออก
ของนักศึกษาในการ
ท าโครงงานของ
รายวิชาร่วมกันเป็น
ทีม ซึ่งมีการน าเสนอ
งานกลุ่ม และบทบาท
ในการท างานกลุ่ม 
รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของ
งานท่ีได้รับมอบหมาย
ในกลุ่มด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนน
รูบริค (Rubric 
Score) 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

การจัดการเรียนการสอนและ
การวัดลมีความหลากหลาย
เหมาะสมดีแล้ว 

-  ฝึกให้นักศึกษา
ท าการค้นคว้าด้วย
ตนเองเพิ่มเติมใน
ประเด็นท่ีเกี่ยวข้องกับ
โครงงานของรายวิชา
เพื่อเพิ่มความสามารถ
ในการหาความรู้
เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ 

โครงงานของรายวิชา
โดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมการ
น าเสนอโครงงาน การ
ตอบค าถาม และการ
สื่อสาร ด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนน
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โดยสามารถคิด
วิเคราะห์ และสรุป
ประเด็นจากการ
ค้นคว้าเพื่อน าเสนอ 
เพื่อเพิ่มทักษะการรู้
สารสนเทศซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของ
บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 
21 และเป็นการ
จัดการเรียนรู้ท่ีให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
การลงมือปฏิบัติจริง 
(Active Learning) 
นอกจากนี้ยังเป็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการ
คิดวิเคราะห์ (Critical 
Thinking) 

รูบริค (Rubric 
Score) 

-  ให้นักศึกษาสามารถ
เลือกเครื่องมือมาใช้ใน
การพัฒนาผลงานและ
น าเสนอผลงานได้
อย่างเหมาะสมเพื่อ
เป็นการส่งเสริมทักษะ
การรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษ
ท่ี 21 

โครงงานของรายวิชา
โดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมการเลือก
เครื่องมือท่ีเหมาะสม
ในการจัดท าโครงงาน
ในส่วนต่าง ๆ ด้วย
การใช้รูปแบบการให้
คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 

-  ให้นักศึกษาท าการ
พัฒนาโครงงาน โดยมี
การเขียนรายงานและ
น าเสนอผลงานหน้าชัน้
เรียนท้ังในรูปแบบไฟล์
น าเสนอเนื้อหา และ
การน าเสนอโปรแกรม 
พร้อมฝึกให้นักศึกษา
สามารถแก้ปัญหา
เฉพาะหน้าได้โดยการ
ถาม-ตอบ และแก้
โปรแกรมขณะน าเสนอ 
เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ด้วยตนเองซึ่ง
เป็นการจัดการเรียนรู้
ท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยการลงมือปฏิบัติ
จริง (Active 
Learning) และเป็น
การเรียนรู้ในรูปแบบ 
Project-based 
Learning 

โครงงานรายวิชาโดย
สังเกตุจากพฤติกรรม
และการแสดงออก
ของนักศึกษาในการ
ท าโครงงานของ
รายวิชาร่วมกันเป็น
ทีม ซึ่งมีการน าเสนอ
งานกลุ่ม และบทบาท
ในการท างานกลุ่ม 
รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของ
งานท่ีได้รับมอบหมาย
ในกลุ่มด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนน
รูบริค (Rubric 
Score) 
โครงงานของรายวิชา
โดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมการ
น าเสนอโครงงาน การ
ตอบค าถาม และการ
สื่อสาร ด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนน
รูบริค (Rubric 
Score) 
โครงงานของรายวิชา
โดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมการเลือก
เครื่องมือท่ีเหมาะสม
ในการจัดท าโครงงาน
ในส่วนต่าง ๆ ด้วย
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การใช้รูปแบบการให้
คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 
ผลสัมฤทธิ์ของ
โครงงานในรายวิชา
(ความครบตาม
ฟังก์ชันท่ีก าหนด/
ออกแบบได้ถูกต้อง
ตามหลักการ/การ
น าเสนอ/การตอบ
ค าถาม/ภาระหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ/การ
จัดท ารายงานของ
โครงงาน ด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนน
รูบริค (Rubric 
Score) 

 
 

 

 
 
4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 (4Cs)  
 

ทักษะแห่งศตวรรษที่  
21 (4Cs)  ที่ต้องพัฒนา 

วิธีการจัดการ
เรียนรู้ 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 
and Problem Solving  
คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหา 

-ให้นักศึกษาฝึกวิเคราะห์

โจทย์ตามที่ก าหนด 

-ค้นคว้าด้วยตนเองแล้ว

น ามาแลกเปลี่ยนความรู้กัน

ในห้องเรียน 

-ฝึกปฏิบัติตามโจทย์ที่

ก าหนดเพื่อฝึกการ

วิเคราะห์และการแก้ปัญหา 

-มอบหมายให้นักศึกษาจับ

กลุ่มท างานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบ่ง

หน้าที่ท างาน มีการคิด

วิเคราะห์ประเด็นปัญหาที่

จะท า 

งานท่ีมอบหมาย/
แบบฝึกหัด/แบบฝึก
ทักษะปฏิบัติ/การ
ค้นคว้าด้วยตนเอง/
ทดสอบย่อย/สอบ
กลางภาค/สอบปลาย
ภาค/โครงงานของ
รายวิ่ชา 

CLO 1, CLO 2, 
CLO 3, CLO 4 

- 

C2 = Creativity and 
Innovation คิดนอกกรอบ
และคิดต่อยอดเป็นความคดิ
สร้างสรรค์    

--ฝึกปฏิบัติโดยเพิ่มเติมจาก

สิ่งที่สอนตามความคิด

สร้างสรรค์ของนักศึกษา 

แบบฝึกทักษะปฏิบตัิ/
ทดสอบย่อย/สอบ
กลางภาค/สอบปลาย

CLO 2, CLO 4 - 
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-มอบหมายให้นักศึกษาจับ

กลุ่มท างานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบ่ง

หน้าที่ท างาน มีการ

ออกแบบและสร้างสรรค์

ผลงานตามจิตนาการของ

นักศึกษา 

ภาค/โครงงานของ
รายวิ่ชา 

C3 = Communication 
การสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
การติดต่อสื่อสาร 

-น าเสนอผลงานที่ค้นคว้า

ด้วยตนเองแล้วน ามา

แลกเปลี่ยนความรู้กันใน

ห้องเรียน 

-น าเสนอและจัดท ารายงาน

โครงงานของรายวิชา 

การค้นคว้าด้วย
ตนเอง/โครงงานของ
รายวิชา 

CLO 1, CLO 4 - 

C4 = Collaboration  
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
การร่วมมือร่วมใจ 

-จัดท าโครงงานของรายวิชา

โดยมีการจับกลุ่มเพื่อ

ท างานเป็นทีม มีการแบ่ง

หน้าที่กันท างาน 

โครงงานของรายวิชา CLO 4 - 

 
หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 
1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 

1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดก าหนดการเพิ่มถอน) 17 
2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 17 
3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W) - 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N =…17…….. ร้อยละ 
A 1 5.88 
B+ 1 5.88 
B 2 11.76 
C+ 11 66.71 
C 2 11.76 
D+ - - 
D - - 
F - - 

3. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ ไม่มี 
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4. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 
การฝึกปฏิบัติในบางหัวข้อเป็นเรื่องที่มีเนื้อหาประเด็นที่ส าคัญต้องฝึกเขียนโปรแกรมจึงใช้เวลา
ค่อนข้างมาก จึงมีการน าไปสอนเพ่ิมในครั้งถัดไปในครึ่งชั่วโมงแรก 

4.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
ไม่มี 
 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างการเรียนการสอน มีการทวน
สอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ โดยพิจารณาจากการ
สอบถามนักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา 
รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอ่ย ซึ่งภายหลัง
การออกผลการเร ียนรายวิชา ม ีการทวนสอบ
ผลสัมฤทธ์ิดังนี ้

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เป็น
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผล
การประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบ
ข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ 
รวมถ ึ งการท  าแบบรายงานผลการทวนสอบ
ผ ล ส ั ม ฤ ท ธ ิ ์ ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 
ผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจ า
คณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อ
พิจารณาข้อสอบกลางภาค และข้อสอบปลายภาค 
รวมถึงพิจารณาวิธีการให้คะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อ
พ ิจารณาผลการเร ียนรายว ิชา และส ่ ง ให้
คณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ พิจารณาอีก
ครั ้ง ซึ ่งสรุปผลว่าเป็นไปตามที ่อาจารย์ผู ้สอน
ก าหนดไม่มีการปรับแก้ใด ๆ 

• มีการท าแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 
ผลการเรียนรู้ 

 
หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 

 
1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

หนังสือท่ีใช้ประกอบการสอนแต่ละเลม่มีราคา
ค่อนข้างแพง นักศึกษาบางส่วนขาดแคลนทุน
ทรัพย์จึงไมส่ามารถซื้อได้ และในห้องสมุดก็มี
หนังสือท่ีใช้ไม่เพียงพอแก่จ านวนนักศึกษา 

ท าให้นักศึกษาขาดความเข้าใจในบางเรื่องที่มีอยู่ในหนังสือ 
เช่น โค้ด ที่ใช้ในการประกอบการสอนในห้องปฏิบัติการใน
แต่ละหัวข้อ เนื่องจากในหนังสือท่ีใช้ประกอบการสอนจะมี
โค้ดตัวอย่างค่อนข้างละเอียด 

 



 
 

หน้า   13 
 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร (ถ้ามี) 

 ไม่มี 
 

หมวดที ่5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  
ไม่มี 

1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1   
ไม่มี 

 
 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษส์ าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  
จากการสังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาระหว่างที่เรียน พบว่า นกัศึกษาส่วนใหญ่ขาดทักษะพ้ืนฐาน

ด้านการเขียนโปรแกรมท าให้ท าข้อสอบในส่วนของการเขียนโปรแกรมได้น้อย  
 

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1 
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ต้องมีการปรับกิจกรรมการเรียนที่เอ้ือไปทางนักศึกษาที่ค่อนข้างขาดทักษะโดยการเรียนจะเนน้การ
ปฏิบัติตามสิ่งที่สอนพร้อมกับอธิบายการท างานของโปรแกรมไปด้วย  

 
หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 

 
1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา 

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 

- ปรับปรุงคู่มือที่เป็นการอธิบายพื้นฐานของการ
เขียนโปรแกรมเพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ที่
ผ่านมาให้เหมาะสมมากยิ่งข้ึนโดยมีการ
ยกตัวอย่าง และมีโจทย์ให้ฝึกท า 

ได้มีการจัดท าคู่มือเพื่อเป็นการอธิบายพื้นฐานการ
เขียนโปรแกรม พร้อมยกตัวอย่างโจทย์เพื่อฝึกการ
เขียนโปรแกรมในแต่ละหัวข้อเพ่ือเป็นการทบทวน
และเพ่ิมความเข้าใจ และในช่วง 2-3 สัปดาห์แรก
จะเป็นการทบทวนเนื้อหาที่เคยเรียนมา เพื่อเป็น
การให้นักศึกษาท าการปรับตัว และทบทวนความรู้
จากโจทย์ปัญหาที่คล้ายกับแบบฝึกหัดที่เคยท าซึ่ง
จะท าให้นักศึกษาได้มีการทบทวนและสรุปความรู้ที่
ผ่านมาเพ่ือเป็นการปรับพ้ืนความรู้ในการเขียน
โปรแกรมก่อนเรียนส่วนอื่นๆ ต่อไป 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าบทความวิชาการ
ภาษาอังกฤษในหัวข้อที่เรียน พร้อมสรุปประเด็น
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

ได้มีการน าหนังสือภาษาอังกฤษที่ใช้ประกอบการ
สอนของรายวิชาให้นักศึกษาแบ่งกันศึกษาและให้
ท าการบ้านท้ายบทส่งเพ่ือเป็นการฝึกทักษะ
ทางด้านภาษาอังกฤษ และฝึกอ่านบทความ
ภาษาอังกฤษพร้อมสรุปประเด็นเพื่อน าเสนอต่อไป 

 

2. การด าเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 
- ได้มีการเพิ่มหัวข้อการเขียนโปรแกรมเพื่อการเรียกใช้ File System เพื่อให้นักศึกษาน าไปพัฒนา

โครงงานของรายวิชาให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
-  ให้นักศึกษาจัดท ารายงานเพื่อทบทวนพื้นฐานของกระบวนการเขียนโปรแกรม ส าหรับปรับพ้ืน

ความรู้เบื้องต้นท่ีเคยเรียนมาโดยมีการยกตัวอย่างการเขียนโปรแกรมประกอบการอธิบายรวมถึงสร้างโจทย์
หลายๆ ลักษณะเพื่อเป็นการฝึกทักษะและเพื่อเป็นการทบทวนความรู้ที่เคยเรียนมา และสามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ต่อในรายวิชาได้ 

-  นอกจากนี้ในรายวิชาได้ให้นักศึกษาได้จัดท าโครงงานของรายวิชาโดยเน้นเนื้อหาให้เป็นลักษณะของ
การบูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนในรูปแบบการจัดท าโครงงาน



 
 

หน้า   15 
 

ของรายวิชาโดยน านักศึกษาเข้าร่วมโครงการบูรณาการงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน 
“เรียนรู้และสร้างสรรค์โปรแกรมประยุกต์เพื่อน าเสนอประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงาม
ของชาติไทย” ณ นิทรรศรัตนโกสินทร์ เพ่ือเป็นการปลูกฝังจิตส านึกในศิลปะและวัฒนธรรมไทยให้คงสืบไป
โดยให้นักศึกษาท าการคัดเลือกหัวข้อสนใจและวางแผนกันในแต่ละกลุ่ม แล้วท าการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
การเข้าร่วมโครงการ และจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และน ามาน าเสนอในห้องเรียนเพื่อให้ข้อแนะน าไป
ปรับปรุง โดยให้นักศึกษาท าการออกแบบหน้าจอและน าเสนออีกครั้งเพ่ือเป็นการแลกเปลี่ยนและรวมกันให้
ข้อเสนอแนะทั้งอาจารย์และนักศึกษาในรายวิชา เพื่อน ามาจัดท าโครงงานของรายวิชา พร้อมน าเสนอใน
ห้องเรียน 

 

3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

- ปรับปรุงคู่มือที่เป็นการอธิบาย
พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม
เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ที่
ผ่านมาให้เหมาะสมมากยิ่งข้ึน
โดยมีการยกตัวอย่าง และมี
โจทย์ให้ฝึกท า 

-  ก ่ อน เป ิ ดภ า ค เ ร ี ย น ที่  
1/2567 
 
 
 
 

อาจารย์ผู้สอน 

- เพ่ิมโจทย์การฝึกทักษะปฏิบัติ
ในแต่ละหัวข้อให้มีความ
หลากหลายมากขึ้น  

- ระหว ่างการจัดการเร ียน
การสอนก่อนเรียนในแต่ละ
สัปดาห์ 

อาจารย์ผู้สอน 

 

4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ไม่มี 
 

ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา      วันที่รายงาน 3 มกราคม 2567 
               
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ อาจารย์เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์     วันที่รายงาน 3 มกราคม 2567 
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                                                           สรุปผลการบรูณาการการเรียนการสอน กับ  
                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  
                                                   ภาคการศึกษา .......1.........  ปีการศึกษา ........2566............ 

           หลักสูตร/กลุ่มวิชา ..วิทยาศาสตรบณัฑิต.. สาขาวิชา ....วทิยาการคอมพิวเตอร์... 
                                          คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 

รายละเอียดของการบูรณาการ 
1. รายวิชาที่บูรณาการ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทึม และ CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กบัคอมพิวเตอร์    

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ......วิทยาการคอมพิวเตอร์/คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.........ชั้นปีท่ี...........2.............. 
2. อาจารย์ที่รับผิดชอบการบรูณาการ ………อาจารย์ยุวธดิา ชิวปรีชา รว่มกับ อาจารย์นฤดี บรูณะจรรยากุล…..… 

3. ส าหรับการบูรณาการการเรียนการสอนที่ด าเนินงานร่วมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถ้าไม่มไีมต่้องกรอกข้อน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  
โครงการบรูณาการงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน “เรียนรู้และสร้างสรรคโ์ปรแกรมประยุกตเ์พื่อ
น าเสนอประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาตไิทย  
วัน-เดือน-ปีท่ีจัดโครงการ/ช่วงระยะเวลาของการท าวิจัย 

วันพฤหัสบดีที่ 26 ตุลาคม 2566 เวลา 11.00-17.30 น. 
ผู้รับผิดชอบโครงการ/การวิจยั  

อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา และอ.นฤดี บูรณะจรรยากลุ  
4. หลักการและเหตผุล (ที่มาของการบูรณาการ) 

ด้วยหลักสูตรปัญญาประดิษฐ์และหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ตระหนักถึงความส าคัญของการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเป็นตัวชี้วัดที่แสดงถึงคุณภาพวิถีชีวิตและจิตใจอันดีงามของนักศึกษาและบุคลากร โดยส่งเสริมให้
นักศึกษาและอาจารย์ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นักศึกษาได้ซาบซึ้งในศิลปวัฒนธรรมไทย โดยใน
รายวิชา AI2303 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี และรายวิชา CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม เป็นการเน้นเรื่อง
การเลือกใช้โครงสร้างในการจัดเก็บข้อมูลและการเลือกใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ เพื่อใช้ในการพัฒนาโปรแกรมให้มีคว าม
ครอบคลุมและสมบูรณ์ ส่วนรายวิชา CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ เป็นการเน้นเรื่องการออกแบบ
โปรแกรมให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ง่ายและมปีระสทิธิภาพ โดยมีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้ กระบวนการ และการ
ปฏิบัติกับงานจริงได้ บูรณาการเข้ากับการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมไทยผ่านการเยี่ยมชมศูนย์การเรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาติไทย ที ่ม ีความเป็นเอกลักษณ์ แสดงถึงความจงรักภักดีต่อสถาบัน
พระมหากษัตริย์ ผ่านรูปแบบ Edutainment ผ่านสื่อผสมเสมือนจริง เป็นการเรียนรู้แบบ Interactive Self – learning 
ณ นิทรรศรัตนโกสินทร์ โดยให้นักศึกษาท าการเก็บรวบรวมข้อมูล และค้นคว้าหาข้อมูลในสื่อต่าง ๆ เพิ่มเติม และน ามา
พัฒนาเป็นโปรแกรมประยุกต์โดยใช้กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง  ซึ่ง
เป็นส่วนหนึ่งของการผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ที ่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะการรู้สื่อ การพัฒนานวัตกรรมและการสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 ที่เน้นทักษะการเรียนรู้เป็นส าคัญ รวมถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิตทั้งด้านการคิดที่เป็นระบบ การศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง และการท างานร่วมกันเป็นทีมเพื่อพัฒนาผลงาน โดยมีการน าแบบจ าลองการออกแบบการสอน The ADDIE 
Model ซึ่งเป็นแบบจ าลองที่ใช้วิธีการเชิงระบบ เข้ามาช่วยในการออกแบบการบูรณาการในครั้งนี้ร่วมกับการใช้หลักการ
ของ PDCA ในการด าเนินการ 

 

 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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5. ข้อเสนอแนะจากการบูรณาการของปีการศึกษาก่อนหน้า (ถ้ามี) 

เห็นสมควรด าเนินการบูรณาการอย่างต่อเนื่อง เพื่อเป็นการปลูกฝังความตระหนักรู้ทางด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม
ให้กับนักศึกษา ผสมผสานไปกับศาสตร์ทางวิชาชีพ และสามารถน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับรายวิชาอื่น ๆ ใน
หลักสูตรเพื่อน าไปเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้ต่อไปได้ 
 

6. วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ 

6.1 เพื่อให้นักศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูลและน ามาพัฒนาเป็นโครงงานรายวิชาที่มีการบูรณาการกระบวนการเรียนการ

สอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.2 นักศึกษาได้รับความรู้และเป็นการสร้างจิตส านึกในด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.3 เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการเตรียมความพร้อม เพื่อเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ต่อไป 

 

7. ตัวช้ีวัดความส าเร็จของการบรูณาการและค่าเป้าหมายและผลการด าเนินงาน 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จและคา่เป้าหมาย ผลการด าเนินงาน 

ความเหมาะสมของโครงงานรายวชิาที่มีการบูรณา
การกระบวนการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุง
ศิลปะและวัฒนธรรมจ านวน 7 โครงการ และการ
คัดเลือกหัวข้อการบูรณาการ อย่างน้อยระดับมาก 
คิดเป็นร้อยละ 80 

 

โครงการรายวิชาที่มีการบรูณาการจ านวน 7 
โครงการย่อย ประกอบด้วย การน าเสนอห้อง
นิทรรศการ  

1. ห้องรัตนโกสินทร์เรืองโรจน ์

2. ห้องเกียรติยศแผ่นดินสยาม 

3. ห้องเรืองนามมหรสพศลิป ์

4. ห้องลือระบลิพระราชพิธี 

5. ห้องสง่าศรีสถาปตัยกรรม 

6. ห้องดื่มด ่าย่านชุมชน 

 7. ห้องเยี่ยมผลถิ่นกรุง 
นักศึกษามีความเห็นว่าจ านวนโครงการและการ
คัดเลือกหัวข้อการบูรณาการมีความเหมาะคิดเป็น
ร้อยละ 100 

ผู้เรยีนไดร้ับความรู้และมีจติส านึกในด้านท านุบ ารุง
ศิลปะและวัฒนธรรมจากการท าโครงงาน อย่างน้อย
ร้อยละ 80 

86.49 

นักศึกษาได้เรียนรู้แนวทางการประยุกต์ใช้
กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้
เครื่องมือและซอฟต์แวร์ เพื่อน าเสนอข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมผ่านการเยี่ยมชม
นิทรรศการที่จดัแสดงในรูปแบบการน าเสนอด้วย
เทคโนโลยีอันทันสมยั อย่างน้อยรอ้ยละ 80 

87.03 
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ผู้เรยีนรูส้ึกว่าเมื่อมศีิลปะและวัฒนธรรมเข้ามาผนวก
กับการเรยีนการสอนท าให้เข้าใจในเนื้อหารายวิชา
เรียนได้ง่ายขึ้น อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเตม็ 5) 

4.45 

ผู้เรยีนไดร้ับประโยชน์จากการเรียนรู้ที่เกิดจากการ
น าองค์ความรู้ต่าง ๆ เชื่อมโยงกันมากกว่าท่ีจะเกิด
จากเนื้อหาใดเนื้อหาหนึ่งเท่านั้น อย่างน้อย 3.51 
(จากคะแนนเตม็ 5) 

4.55 

ผู้เรยีนไดร้ับประสบการณ์เพิ่มขึ้นจากการบูรณาการ
ศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรยีนการสอนในรายวิชา
นี้ อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.55 

ผู้เรยีนสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไป
ปรับใช้ในการเรียน อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 
5) 

4.50 

ส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการ
เตรียมพร้อมเพื่อเป็นบัณฑติที่พึงประสงคต์่อไป 
อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.60 

ความเหมาะสมของการจัดการเรียนการสอนโดยให้
นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการกับงานท านุ
บ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม อย่างน้อยระดับมาก คิด
เป็นร้อยละ 80 

นักศึกษามีความเห็นว่าการจดัการเรียนการสอนโดย
ให้นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการมีความ
เหมาะสมคดิเป็นร้อยละ 100 

ผู้เรยีนมีความพึงพอใจในภาพรวมของรายวิชานี้ท่ีได้
มีการน าศลิปะและวัฒนธรรมมาบรูณาการเข้ากับ
การเรยีนการสอน อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 
5) 

4.54 

 
8. ขั้นตอนและวิธีการบรูณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

 

ขั้นตอนของ The ADDIE Model เนินการ 
(PDCA) 

ขั้นตอนและวิธีการบรูณาการ 

ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) : P 

 

วิเคราะหค์วามต้องการจ าเป็นและขอบเขตในการจัดการเรียนการสอน  
- ช้ีแจงนักศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่มีการบรูณาการ

กับงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมในรูปแบบของการจัดท าโครงงานของ

รายวิชาร่วมกันระหว่าง CS2303 โครงสร้างข้อมลูและอัลกอริทึม และ 

CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษยก์ับคอมพิวเตอร ์

- วางแผนการจัดโครงการ การเลือกสถานท่ีเป้าหมาย และก าหนดช่วง

ระยะเวลาการเดินทางไป 
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- วางแผนให้นักศึกษาจับกลุ่มและท าการประชุมเพื่อท าการคดัเลือกหวัข้อท่ี

สนใจจะศึกษา 

ขั้นตอนการออกแบบ (Design) : D ระบุกิจกรรมการเรยีนรู้ การประเมินการเรียนรู้ การเลือกสื่อและวิธีการจัดการ
เรียนการสอน 

- นักศึกษาท าการศึกษาหัวข้อและรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นและน ามาเสนอ

อาจารยผ์ู้สอน 

- นักศึกษาท าการเก็บรวบรวมข้อมลูให้สมบรูณ ์

- นักศึกษาท าการเลือกโครงสร้างขอ้มูลที่เหมาะสมกับการเก็บข้อมูล และ

ก าหนดขอบเขตหน้าที่การท างานพร้อมเลือกอลักอริทึมมาใช้ในการท างาน

ให้เหมาะสม เพื่อเสนอต่ออาจารยผ์ู้สอนในส่วนของ Application  

- ท าการออกแบบหน้าจอการใช้งานของ Application เสนอต่ออาจารยผ์ู้สอน 

- นักศึกษาแบ่งหน้าท่ีเพื่อจัดท าการพัฒนา Application พร้อมคู่มือการใช้งาน 

- นักศึกษาร่วมกันออกแบบวิธีการวดัประเมินผลทั้งในส่วนของ Application 

ซึ่งจะวัดทั้งด้านการใช้งานและความสมบรูณเ์หมาะสมของฟังก์ชันการ

ท างาน 

ขั้นตอนการพัฒนา (Development) : D พัฒนาแผนการจดัการเรียนรู้ การพัฒนานวัตกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
และพัฒนาเครื่องวัดและประเมินผล 

- นักศึกษาท าการพัฒนา Application ตามทีไ่ด้ออกแบบไว้ข้างต้น 

- นักศึกษาร่วมกันจัดท าแบบประเมนิผลเพื่อใช้ในการประเมินผลการท างาน

ทั้งในส่วนของ Application  

ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation) : C เป็นการน าแผนการจดัการเรียนรูน้วัตกรรม และเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ไป
ใช้ในสถานการณ์จริง 

- นักศึกษาน าเสนอโครงงานท้ังในส่วนของ Application โดยมีการวดัและ

ประเมินผลการบรูณาการการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและ

วัฒนธรรมตามตัวช้ีวัดความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว ้

ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) : A ประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้ ทกุระดับส าหรบัการน าไปใช้ในครั้งต่อไป 

- อาจารยผ์ู้สอนท าการสรุปผลการบรูณาการพร้อมข้อเสนอแนะทั้งในส่วน

ของนักศึกษาและอาจารย์ และไดน้ าเข้าท่ีประชุมคณะกรรมการบรหิาร

หลักสตูร เพื่อน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงการเรียนการสอนกับการบรูณา

การงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมในปีการศึกษาถัดไป 

9. สรุปผลที่เกดิขึ้นจากการบรูณาการ 

ประโยชน์ท่ีนักศึกษาได้รับ 

1) การไดเ้ห็นวิธีการใช้เทคโนโลยีสมยัใหม่ในการน าเสนอ การออกแบบโมเดล 
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2) รู้ถึงความหลังและความเป็นมาและศิลปะในช่วงสมยักรุงรตันโกสินทร์ 

3) ได้เรียนรู้ รักษา และสืบทอด ประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของไทย 

4) นักศึกษาได้เรียนรู้ถึงรปูแบบการน าเสนอข้อมูลที่หลากหลายในสถานท่ีจัดแสดงจริง 

5) ได้น าความรู้แลประสบการณ์จริงจากการเข้าร่วมโครการมาจัดท าโครงงานของรายวิชาเพื่อน าเสนอข้อมูลใน

รูปแบบของแอปพลิเคชัน 

ประโยชน์ท่ีอาจารย์ได้รับ 
1) ได้รับความรู้นอกเหนือจากการจัดการเรยีนเนื้อหาในรายวิชา และน ามาใช้เป็นตัวอย่างสื่อในการจดัการเรียน

การสอนในรุ่นถัดไปได ้

2) สามารถน ารูปแบบการน าเสนอเนือ้หามาใช้ประยุกต์ในการวางโครงร่างและออกแบบการน าเสนอผลงานให้

น่าสนใจได ้

3) ได้รับทราบประวัติศาสตร์ความเปน็มาของแต่ละสมัยผ่านห้องกิจกรรมในแต่ละห้องและวิทยากรผู้บรรยาย 

ประโยชน์ท่ีได้รับในดา้นอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 
1) สามารถน าความรู้ที่ไดไ้ปต่อยอดได้ และน าไปประยุกต์ใช้ในอนาคตได้ รวมถึงน าไปประกอบอาชีพได้ 

2) ช่วยส่งเสรมิการท างานเป็นทีมโดยการแบ่งกลุ่มและแบ่งหน้าท่ีการท างาน และได้ความรู้ในการเขียนโคด้และ

ความเป็นไทย  

3) เห็นถึงความน่าสนใจของการบรูณาการ 

10. ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงการบูรณาการในการด าเนินงานครั้งตอ่ไป 

- จัดสรรเวลาที่มากข้ึน 

- จัดโครงการลักษณะนี้ในทุก ๆ ปีเพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์จากสถานที่จริง อาจเพิ่มความ

หลากหลายของสถานท่ี 

 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุ่มวิชา/หลักสูตรส าหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 
เป็นการบูรณาการที่ช่วยส่งเสริมและปลูกฝังให้นักศึกษาได้มีความตระหนักรู้ทางดา้นท านุบ ารุงศลิปวัฒนธรรม โดย
ผสมผสานไปกับศาสตร์ทางวิชาชีพ ซึ่งได้ด าเนินการอย่างต่อเนื่อง โดยอาจปรับเปลีย่นรูปแบบ วิธีการ หรือสถานท่ีเพื่อ
ความหลากหลายมากขึ้น 

 

 

ลงช่ือ...................เปรมรตัน์ พูลสวสัดิ์......................(ประธานกลุม่วิชา/ประธานหลักสูตร) 
 

ค าช้ีแจง 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดทั้งหมดในแบบฟอร์ม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการต่อคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตร เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาที่บูรณาการ 

เพื่อประชุมพิจารณาให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อการปรบัปรุง โดยน าเข้าพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 
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3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการปรบัแก้รายละเอียดการบูรณาการตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม่

วิชา/หลักสูตร และอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่มีการบูรณาการ น าแบบฟอร์มนี้แนบท้ายไว้กับ สพว 05 ของ

รายวิชาที่บูรณาการ 

 
 
 

หมายเหตุ :  
1. ระบุการบรูณาการได้ / หรือไม่ได้ ไว้ใน สพว 05 

2. ส่ง มฉก.วท.032 มายังคณะ (ทั้งนี้ จะไดด้ าเนินการรวมรวบประชาสมัพันธ์ผ่าน website KM ของคณะ) 

 

 


